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1. Zakres zrealizowanych tematéw

W pierwszym miesigcu realizacji innowacji przeprowadzono cztery zajecia (4 godziny

dydaktyczne), zgodnie z harmonogramem programu:

1. Zasady pracy, zapoznanie z Photonem i LEGO EV3

- omdwienie zasad bezpieczenstwa i organizacji pracy z robotami;
- wprowadzenie do pojecia programowania i robotyki;

- prezentacja robota Photon oraz zestawu LEGO Mindstorms EV3.

2. Budowa prostego robota LEGO EV3

- zapoznanie z elementami konstrukcyjnymi zestawu LEGO EV3;
- budowa prostego modelu robota wedtug instrukcji;

- ¢wiczenie wspétpracy w grupie.

3. Czujniki i silniki EV3

- poznanie rodzajow czujnikéw (dotyku, koloru, ultradzwiekowego) i silnikow;
- podtaczanie elementéw do kostki EV3 i testowanie ich dziatania;

- rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania probleméw technicznych.

4. Kostka EV3 - menu i pierwsze programy
- nauka obstugi kostki EV3 i poruszania sie po menu;

- tworzenie pierwszych prostych programoéw bezposrednio z poziomu kostki;
- testowanie robotéw w praktyce i oméwienie wynikow.

2. Cele zrealizowane w pierwszym miesigcu

e Uczniowie poznali podstawowe zasady pracy i bezpieczenstwa z

robotami.



e Zapoznali sie z elementami zestawu LEGO Mindstorms EV3 oraz z robotem Photon.
¢ Rozwineli umiejetno$¢ pracy zespotowej i komunikacji podczas budowy robotow.
¢ Nauczyli sie korzystania z menu kostki EV3 oraz tworzenia prostych programoéw.
¢ Uczniowie rozumieja, ze robotyka tgczy aspekty techniczne, logiczne i kreatywne.

3. Obserwacje nauczyciela

¢ Uczniowie wykazali duze zainteresowanie tematykg robotyki i programowania.
¢ Podczas pracy z zestawami LEGO EV3 wiekszo$¢ grup pracowata samodzielnie
i wykazywata sie duza kreatywnoscia.

» Pojawily sie trudnosci w zakresie precyzyjnego montazu elementéw i rozr6ézniania typow
czujnikow, jednak uczniowie szybko nabyli praktyczne umiejetnosci.
» Szczegdlnie angazujace okazaty sie ¢wiczenia praktyczne z kostkg EV3 - uczniowie chetnie
eksperymentowali i testowali r6zne ustawienia.

e Widoczny byt rozwdj wspoédipracy i odpowiedzialno$ci za powierzony sprzet.

4. Whnioski i rekomendacje

» Kontynuowac nauke programowania robotéw LEGO EV3, wprowadzajac bardziej ztozone
polecenia i petle.

* Rozpocza¢ rdwnolegte zajecia z robotem Photon w celu utrwalania poje¢ algorytmicznych
i logicznych.

* Dba¢ o rotacje zadan w grupach (lider, konstruktor, programista), by kazdy uczen maégt
pemic roézne role.

5. Dokumentacja fotograficzna

Do sprawozdania dotgczono zdjecia z zaje¢ dokumentujace:
- prace uczniéw przy budowie robotéw LEGO EV3,

- testowanie czujnikow i silnikow,

- tworzenie pierwszych programoéw z poziomu kostki EV3,
- wspolng zabawe i wspotprace uczniow.



Galeria zdjec:

https://photos.app.goo.gl/VBjv2yKfWVvcsNai9

6. Podsumowanie

Pierwsze dwa miesigce realizacji innowacji przebiegly zgodnie z planem. Uczniowie
aktywnie uczestniczyli w zajeciach, chetnie podejmowali sie zadan konstrukcyjnych
i programistycznych. Widoczny jest wzrost zainteresowania tematyka robotyki oraz rozwoj
kompetencji cyfrowych, logicznych i spotecznych.

https://tiny.pl/25j-t6h1



https://photos.app.goo.gl/VBjv2yKfWVvcsNai9
https://tiny.pl/25j-t6h1

