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1. Zakres zrealizowanych tematow

W okresie marzec—kwiecien 2026 realizacja innowacji pedagogicznej koncentrowala si¢ na
pracy projektowej uczniow z wykorzystaniem robotéw LEGO Mindstorms EV3 oraz Photon.
Zajgcia miaty charakter praktyczny i zespotowy, rozwijajac umiejgtnosci programistyczne,
komunikacyjne oraz kreatywno$¢ uczniow.

1. Pracazespotowa nad wiasnymi projektami robotycznymi
— podziat ucznidw na grupy projektowe;
— planowanie i przygotowanie wtasnych konstrukcji oraz programéw;
— rozwijanie umiejetnosci wspoétpracy, komunikacji i podziatu obowigzkéw w grupie.
2. Projektowanie algorytmow dla robotéw Photon i LEGO EV3
—tworzenie algorytmodw sterujgcych ruchem robotow;
— programowanie dziatan wykonywanych przez roboty indywidualnie oraz we wspétpracy;
— stosowanie poznanych wczesniej elementéw programowania w praktyce.
3. Wspétdziatanie robotéw — Photon i LEGO EV3
— tworzenie zadan wymagajgcych wspotpracy dwoch robotéw;
— projektowanie tras i sekwencji dziatart umozliwiajgcych wspélne pokonywanie toru;
— analiza podobienstw pomiedzy wspdtpracg robotéw a wspdtpracy ludzi.
4. Testowanie programow i wprowadzanie poprawek
— sprawdzanie poprawnosci dziatania przygotowanych programéw;
— identyfikowanie btedéw i udoskonalanie projektow;
— rozwijanie wytrwatosci i umiejetnosci rozwigzywania problemow.
5. Prezentacja projektow uczniowskich
— przedstawienie efektéw pracy grupowej;
—omdowienie zastosowanych rozwigzan programistycznych;
— doskonalenie umiejetnosci prezentowania wtasnych pomystéw i pracy zespotowej.

2. Cele zrealizowane w okresie marzec—kwiecien

» Uczniowie rozwingli umiejetnos$¢ pracy zespotowej podczas realizacji projektéw
robotycznych.

* Doskonalili umiejgtnos$¢ projektowania algorytmow oraz programowania robotoéw Photon i
LEGO EV3.

* Nauczyli si¢ analizowac¢ i poprawiac¢ btedy w programach oraz konstrukcjach robotow.

* Rozwijali kreatywno$¢ poprzez tworzenie wtasnych projektéw i rozwigzan technicznych.



» Utrwalili znaczenie wspoipracy, komunikacji i podziatu rdl podczas wspdlnej realizacji
zadan.

3. Obserwacje nauczyciela

» Uczniowie wykazywali duze zaangazowanie podczas realizacji wtasnych projektow
robotycznych.

» Widoczny byt rozw¢j umiejetnosci komunikacyjnych i organizacyjnych w pracy grupowe;.
» Tworzenie wspdlnych zadan dla robotéw Photon i LEGO EV3 sprzyjato rozwijaniu
logicznego myslenia oraz kreatywnosci.

 Uczniowie coraz sprawniej analizowali btedy i samodzielnie wprowadzali poprawki do
programow.

* Prezentacje projektéw pozwolity uczniom rozwijaé pewnos¢ siebie i umiejetnosé
prezentowania efektow wiasnej pracy.

4. Wnioski i rekomendacje

» Kontynuowac realizacj¢ projektow zespotowych rozwijajacych kreatywno$¢ i umiejetnosé
wspotpracy.

» Wprowadza¢ coraz bardziej rozbudowane zadania wymagajace wspotdziatania robotow.

* Zachgca¢ uczniéw do samodzielnego projektowania algorytméw i eksperymentowania z
programami.

* Rozwija¢ umieje¢tnos¢ prezentowania wlasnych projektéw 1 argumentowania zastosowanych
rozwigzan.

5. Podsumowanie

Realizacja innowacji pedagogicznej w miesigcach marzec—kwiecien 2026 przebiegata
zgodnie z zalozeniami programu. Uczniowie aktywnie uczestniczyli w zajeciach
projektowych, rozwijajac kompetencje programistyczne, techniczne 1 spoteczne. Praca
zespotowa z wykorzystaniem robotow LEGO Mindstorms EV3 i Photon sprzyjata rozwijaniu
kreatywnosci, logicznego myslenia oraz umiejetnosci wspotpracy 1 komunikacji.
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