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1. Zakres zrealizowanych tematow

W okresie styczen—luty 2026 realizacja innowacji obejmowata dalsze doskonalenie
umiejetnosci konstrukcyjnych 1 programistycznych z wykorzystaniem zestawow LEGO
Mindstorms EV3 oraz wprowadzenie pracy z robotem Photon i aplikacjg Photon Edu.

1. Budowa modelu robota wedlug instrukcji — weryfikacja poprawnosci konstrukeji
— samodzielna i zespotowa budowa modeli z zestawu LEGO EV3;
— analiza instrukcji technicznej i kontrola zgodno$ci wykonanej konstrukcji z
dokumentacja;
— weryfikacja stabilno$ci polgczen oraz poprawnosci montazu elementow
mechanicznych.
2. Podlaczanie czujnikow i silnikow do kostki EV3
— utrwalenie wiedzy dotyczacej rodzajow czujnikow 1 silnikow;
— prawidtowe przyporzadkowanie elementow do odpowiednich portow kostki;
— praktyczne sprawdzanie poprawnosci podigczen.
3. Testowanie dzialania element6w konstrukcyjnych i programow
— testowanie czujnikéw i silnikow z poziomu kostki EV3 oraz aplikacji;
— analiza reakcji robota na bodzce zewnetrzne;
— identyfikowanie btedow 1 wprowadzanie korekt w konstrukeji lub programie.
4. Nauka obstugi aplikacji Photon Edu
— zapoznanie z interfejsem aplikacji oraz jej funkcjonalno$ciami;
— tworzenie prostych programow sterujacych robotem Photon;
— realizacja zadan praktycznych z wykorzystaniem sekwencji polecen.

2. Cele zrealizowane w okresie styczen—luty

* Uczniowie doskonalili umiejetnos¢ budowy robotoéw wedtug instrukcji oraz weryfikacji
poprawnosci konstrukcji.

 Utrwalili zasady prawidlowego podiagczania czujnikéw 1 silnikéw do kostki EV3.

* Rozwingli umiejetno$¢ testowania i analizowania dziatania robotow.

* Poznali §rodowisko programistyczne Photon Edu i potrafig tworzy¢ w nim proste programy.
» Wzmacniali kompetencje logicznego myslenia, wspotpracy i odpowiedzialnos$ci za sprzet.

3. Obserwacje nauczyciela

» Uczniowie wykazujg coraz wigkszg samodzielno$¢ podczas budowy i testowania robotow.
* Widoczny jest wzrost doktadnosci oraz $wiadomosci technicznej przy montazu elementow.



* Testowanie dzialania czujnikdéw sprzyja rozwijaniu umiejetnosci analitycznego myslenia
1 wyciggania wnioskow.

» Wprowadzenie aplikacji Photon Edu spotkato si¢ z duzym zainteresowaniem uczniow

1 pozytywnie wplyneto na ich motywacj¢ do nauki programowania.

» Uczniowie che¢tnie eksperymentujg, porownujac mozliwosci roznych srodowisk
programistycznych.

4. Whnioski i rekomendacje

» Kontynuowac¢ rozwijanie umiej¢tnosci konstrukcyjnych poprzez coraz bardziej ztozone
modele robotow.

* Stopniowo wprowadzaé bardziej rozbudowane programy wykorzystujace czujniki

1 zaleznosci warunkowe.

* Systematycznie utrwala¢ poprawne podtaczanie elementow i analize bledow technicznych.

* Rozszerza¢ pracg z aplikacjg Photon Edu jako uzupetnienie zaj¢¢ z LEGO Mindstorms EV3.

5. Podsumowanie

Realizacja innowacji pedagogicznej w miesigcach styczen—luty 2026 przebiegata zgodnie
z zatlozonym harmonogramem. Uczniowie rozwijali kompetencje konstrukcyjne,
programistyczne oraz analityczne, wykazujac rosnacg samodzielno$¢ i zaangazowanie. Zajecia

z wykorzystaniem LEGO Mindstorms EV3 oraz robota Photon skutecznie wspieraly rozwoj
logicznego myslenia, doktadnosci oraz umiej¢tnosci pracy zespotowe;.
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