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1. Zakres zrealizowanych tematow

W okresie listopad—grudzien realizacja innowacji obejmowata kolejne etapy
pracy z zestawami LEGO Mindstorms EV3. Przeprowadzono zaj¢cia praktyczne
ukierunkowane na rozwijanie umiejetnosci konstrukcyjnych oraz

programistycznych ucznidw.

1. Przypomnienie zasad pracy z LEGO EV3 oraz Srodowiska
programistycznego
— utrwalenie zasad bezpieczenstwa i organizacji pracy z robotami;
— omodwienie interfejsu aplikacji LEGO Mindstorms EV3 (pasek narzedzi,
obszar roboczy, paleta blokéw);
— przypomnienie zasad zapisywania i uruchamiania programow.

2. Budowa modeli robotow wedlug instrukcji
— samodzielna oraz zespotowa budowa modeli z zestawu LEGO EV3;
— doskonalenie umiejetno$ci czytania instrukcji technicznej;
— ksztaltowanie doktadnosci, cierpliwos$ci 1 wspolpracy w grupie.

3. Programowanie zbudowanych modeli w aplikacji LEGO Mindstorms
EV3



— tworzenie programow sterujacych ruchem robotow;
— wykorzystywanie podstawowych blokéw programistycznych;
—rozwijanie wytrwatosci w poszukiwaniu poprawnych rozwigzan oraz
testowaniu programow.

4. Czujniki i silniki LEGO EV3 — budowa i podlaczanie
— poznanie rodzajow czujnikow i silnikébw LEGO EV3;
— nauka prawidtowego podtaczania elementoéw do kostki EV3;
— omowienie funkcji poszczegoélnych czujnikow w praktycznych
zastosowaniach.

5. Testowanie dzialania czujnikow i silnikow
— sprawdzanie poprawnosci dziatania podtgczonych elementow;
— obserwacja reakcji robota na bodzce zewnetrzne;

— analiza dzialania programu 1 wprowadzanie korekt.
2. Cele zrealizowane w okresie listopad—grudzien

 Uczniowie utrwalili zasady pracy z zestawami LEGO Mindstorms EV3 oraz
srodowiskiem programistycznym.

* Rozwingli umiejetnos¢ budowy robotéw wedlug instrukcji technicznych.

* Nabyli umiejetnosci programowania zbudowanych modeli w aplikacji LEGO
Mindstorms EV3.

* Poznali budowg, zastosowanie oraz sposob podigczania czujnikdéw i silnikow
EV3.

* Doskonalili umiejetnos$¢ testowania, analizowania i poprawiania dziatania

robotow.
3. Obserwacje nauczyciela

» Uczniowie coraz sprawniej poruszajg si¢ w srodowisku programistycznym
LEGO Mindstorms EV3.

» Widoczny jest wzrost samodzielno$ci podczas budowy i1 programowania



robotow.

* Praca z instrukcjami technicznymi sprzyjata rozwijaniu doktadnosci

1 cierpliwosci.

* Testowanie czujnikow 1 silnikow wzbudzato duze zainteresowanie 1 zachecato
uczniow do eksperymentowania.

» Uczniowie che¢tnie wspotpracowali w zespotach, dzielge si¢ zadaniami

1 odpowiedzialno$cia.
4. Whnioski i rekomendacje

» Kontynuowac pracg z aplikacja LEGO Mindstorms EV3, stopniowo
wprowadzajac bardziej ztozone programy.

» Rozszerza¢ wykorzystanie czujnikdéw w zadaniach praktycznych.

» Nadal kta$¢ nacisk na testowanie i analize dziatania robotoéw jako element
nauki logicznego mys$lenia.

» Zachecac uczniow do samodzielnego modyfikowania konstrukcji

I programow.
5. Podsumowanie

Realizacja innowacji pedagogicznej w miesigcach listopad—grudzien przebiegata
zgodnie z zatozonym planem. Uczniowie aktywnie uczestniczyli w zajeciach,
rozwijajac umiejetnosci konstrukcyjne, programistyczne oraz spoteczne. Zajecia
z wykorzystaniem LEGO Mindstorms EV3 skutecznie wspieraly rozwoj

logicznego myslenia, kreatywnosci 1 kompetencji cyfrowych uczniow.
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